


# ristiohjain
Valitse tila, valikkokohdat

Kivele tai juokse
vasemmalle / oikealle

Sdada viriasetuksia
Seuraustoiminta,
tempputoiminta

®-painike
Peruuta
Erikoishyokkiys

®-painike

Syota valinta
Hyppaa / hyékkaa / lennd

Katso Chao-karttaa

Rivin yldpuolella: valikko-ohjaukset
Rivin alapuolella: peliohjaukset

& Painikkeiden toimintoja voi vaihtaa OPTIONS (VALINNAT)—kohdasta..
@  Pelin voi palauttaa alkuun painamalla pohjaan START ja SELECT, ja painamalla
samanaikaisesti @- ja ®-painikkeita.

1. Varmista, etti laitteen virta on kytketty pois. Laitteeseen ei saa asettaa
pelikasettia tai ottaa siti pois laitteesta, kun virta on kytketty pdille.

2. Aseta Sonic Advance™ 3 -pelikasetti Game Boy Advance™ - aukkoon, kuten
- Nintendo® Game Boy Advance™ -ohjeissa on neuvottu.

3. Kytke laitteeseen virta.
SELECT LANGUAGE (VALITSE KIELI)

Ensimmiisell4 pelikerralla sinua pyydetdin valitsemaan kieli. Selaa ristiohjaimella 4 ¥ ja
valitse @-painikkeella. PR

ENTER USER NAME (SYOTA KAYTTAJANIMI)

Seuraavaksi sinua pyydetain systtimaan kayttdjanimi. Valitse
enintddn kuusi kirjainta ristiohjaimella ja syotd tiedot painamalla
®-painiketta. ®-painikkeella voi poistaa viimeksi sydtetyn
kirjaimen. Kirjaimia voi muokata siirtimilla kohdistinta ndyton oikeassa reunassa olevilla
nuolimerkeilli. Valitse END (LOPETUS), kun nimi on sybtetty.

&  Sybttimési nimi nikyy pelin ennatys- ja rankinglistoilla.

- ©  Kayttdjinimed ja kieliasetuksia voi muuttaa pelivalikon OPTIONS (VALINNAT)-

kohdassa.




1 Se till att strémmen &r avstingd (OFF). Satt aldrig in eller ta ut en kassett nar
strommen ar pa (ON). :

# Styrknappen oo : : - 2 Sitt in kassetten med Sonic Advance™ 3 i din Game Boy Advance™ enligt
VAl lage, menyalternativ_ % . alisters IArgistn dgar beskrivningen i bruksanvisningen till Nintendo® Game Boy Advance™.

- - -handling,
Séigilvler v Tt?‘k"i;'d:?"gg 3 Satt pa strdmbrytaren (ON).
VAL SPRAK

Forsta gangen du spelar fir du vilja sprak. Du véljer sprak med hjilp av styrknappen & ¥
och @-knappen. o

ANGE ANVANDARNAMN

Sedan far du ange ett User Name (anvandarnamn). Du kan vdlja upp
: b till & tecken med styrknappen och ®-knappen. Tryck pa ®-knappen
S:Lerea'atiei:nr:::i.vﬂi:lﬁ::::g:::: om du vill ta bort det senaste tecknet du angav. Flytta pi markéren

for att dndra tecken genom att vilja pilmarkena till héger pé skirmen och avsluta med END.

Paus _Avbi

Specialanfall

SELECT - = ; @-knappen
Visa Chao-karta

Ange val
Hoppa /anfall / flyg

©  Knapptilldelningar kan dndras pid OPTIONS (ALTERNATIV).
© Om du haller ner START och SELECT samtidigt som du trycker pA ®- och ®-knappen
aterstélls spelet till titelskdrmen.

©  Det namn du anger visas pa rekord- och rankningsskirmarna.

@  Du kan adndra anvindamamn och sprak genom att vilja OPTIONS (ALTERNATIV) pi
; titelmenyn.




The PEGI age rating system:

Age Rating categories: 3 3 7+ 12"' 18 ¥
Les catégories ; i
2 io [l v i o Rl v gt

de tranche d’age:

Note: There are some
18 M local variations!
i Note: Il peut y avoir

quelques variations en
fonction du pays!

BIII LANGUAGE DISCRIMINATION § DRUGS
Content Descriptors: ll FAMILIARITE LA DISCRIMINATION w8 LES DROGUES

IlE LIHEIEE
Description du contenu: SEXUAL CONTENT ™58 VIOLENCE
% LA PEUR g LE CONTENU SEXUEL UUIIJI.H!BE
For further information about the Pan European Game Information (PEGI) rating
system please visit:

Pour de plus amples informations concernant I'évaluation du systéme d’information
de jeu Pan Européen (PEGI), vous pouvez consulter:

Para obtener mas informacion sobre el sistema de calificacion de juegos (PEGI),
por favor visite:

Per ulteriori informazioni sul sistema europeo di valutazione delle informazioni del
gioco (PEGI) vi preghiamo di visitare:

Fiar weitere Informationen Uber das européische Spiel-Informationen Bewertungs-

System (PEGI) besuchen Sie bitte: {THE SONICICAME|VOU.VE BEEN WAITING FORTH E—
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