








ATERSTALLNING AV HANDKONTROLLEN TILL NEUTRALLAGE

Om du trycker pa L- eller R-knapparna, eller Styrspaken eller C-spaken flyttas L KNAPP R KNAPP
frén sina mittldgen, nér spelet startas kommer dessa lagen att betraktas som
normallagen och det orsakar problem nér du ska spela.

Z KNAPP

For att &terstalla handkontrollen till normaliage L-knappen R-knappe

slipper du alla spakar och knappar och later ’, ' s PP
dem inta neutrallage och haller dérefter in X-, 4 o, ; C-SPAKEN X KNA
Y- knapparna og START/PAUSE samtidigt i :

3 Nekiout : i 4 ] ¢ A KNAPP

B KNAPP
+ STYRKNAPP

START/PAUSE

Sremien i i © Det har spelet stéder handkontrollens vibrationsfunktion. Den
C-Spaken 1o

kan aktiveras/inaktiveras fran OPTIONS (ALTERNATIV-) menyn.

Speldat di finstalini Lo k Knappar att anvinda  Menykontroller Spelkontroller
peldatan som sparar dina spelinstéliningar och dina framsteg, | - . —

skapas automatiskt férsta gangen du spelar. Minst 2 block anvénds V‘f"“er e Val'a_‘_ men)'fahematw e i

fér att lagra en speldatatenhet pa den interna harddisken. Hoger styrspak Anvénds ] Rotate camera (Rotera kamera)
Styrknappen Vilja menyalternativ. <@ Valja Dark Mission

60HZ-LAGE N i . .

e % e % v Vilja Normal Mission

| det har spelldget blir bilden skarpare och tydligare om du spelar B Uk L i

pa en TV som stoder 60Hz-lige. % ey j :_T

Nar du ansluter NINTENDO GAMECUBE RGB-kabel till en TV med Sl il i ,

RGB-kontakt och PAL60-funktion blir bildvixlingarna mjukare och ®-knappen Bekrafta val Attack/Shoot (Attackera/Skjuta)

flimrar mindre. @&D-knappen Avbryta/Atervinda Special Action

For att aktivera 60Hz-laget haller du B-knappen intryckt medan &B-knappen Avbryta/Atervinda Special Attack/ Drop Weapon

loggan for NINTENDO GAMECUBE visas och tills meddelandet (Specialattack/Sléppa vapen)

“Would you like to display in 60 Hz mode?" visas pd skdrmen. Vilj Hoger avtryckare Anvands e Strafe (Sidsteg)

YES (ja) for att aktivera spellidget. *

START Titelmeny/Bekrafta val  Pause Screen (Pausa bildskirm)

Se bruksanvisningen till NINTENDO GAMECUBE fér information
om hur du formaterar och raderar filer pA Memory Card
(minneskorten).

Spraket som dr installt i spelet och sparat pa ett Memory Card
géller fore spraket som &r instéllt pA NINTENDO GAMECUBE.
(Se i manualen till hdrdvaran fér mer information.)
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PELIOHJAIMEN NEUTRAALIIN TILAAN PALAUTUS

Jos virta kytketaan, kun L- tai R-painiket painetaan tai Ohjainsauva tai C-sauva
ovat muussa kuin neutraalissa asennossa, némé asennot muuttuvat
neutraaliasennoiksi, jolloin pelin ohjaaminen vaéristyy.

Jos haluat asettaa ohjaimen oikeisiin asentoihin, L-painike
vapauta kaikki nappéaimet ja tikut, jotta ne
passevat takaisin neutraaliin assentoon,
pida sitten X-, Y-painiket pohjassa seka
START/PAUSE yhté aikaa kolmen sekunnin
ajan.

R-painike

Ohjainsauva

C-sauva

Tallennustiedosto, johon tallennetaan pelin asetukset ja pelitilanne,
luodaan automaattisesti ensimmaiselld pelikerralla.
Tallennustiedoston luomiseen vaaditaan vahintidn kaksi sisdinsen
kiintolevyn muistilohkoa.

60HZ-MOODI

Taman pelin kuva voidan saataa tarkemmaksi ja laadukkaammaksi
televisiossa, joka tukee 60Hz:n kuvaa.

Kun liitdit NINTENDO GAMECUBE RGB (PVS)-kaapelin televisioon,
jossa on RGB-kaapelipaite ja PAL60-toiminto, voit naultia
selkeimmastd kuvan laadusta, johon syntyy

vahemman kuvanvérinaa.

Laittaaksesi kdyttoon 60Hz:sen moodin, paina ja pidd pohjassa B-
painiketta kunnes NINTENDO GAMECUBE-logo ilmestyy ja kunnes
siihen tulee teksti: “Would you like

to display in 60 Hz mode?” (“Haluatko kayttda 60hz:n-moodia?").
Valitse YES (Kylld) aktivoidaksesi timan moodin.

Ole hyvi ja katso NINTENDO GAMECUBE kéyttoohjeita tietddksesi
miten poistetaan ja alustetaan muistikortin (Memory Card)
tiedostoja.

Pelin kieli, joka on pelissa asetettu ja tallennettu muistikortille,
ohittaa NINTENDO GAMECUBE -yksikon kieliasetuksen. (Katso
konsolin laitteisto-ohjekirjasesta, jos tarvitset lisdtietoja.)

RISTIOHJAIN
START/PAUSE

R-PAINLIKE
Z-PAINLIKE
X-PAINLIKE
A-PAINLIKE

B-PAINLIKE
C-SAUVA

© Peli tukee ohjaimen varahtelytoimintoa. Toiminnon voi ottaa
kayttéon tai poistaa kaytosta OPTIONS (asetukset) -valikossa.

Painikkeet Valikko-ohjaimet Peliohjaimet
Vasen peukalosauva  Valitse valikon kohde Likuta Shadow'ta
Oikea peukalosauva Ei kdytdssd Kadnnd kuvakulmaa

Suunta-alusta Valitse valikon kohde @ Valitse Dark Mission (pimed
tehtava)
W Valitse Normal Mission
(normaali tehtava)
> Valitse Hero Mission
(sankaritehtdva)
®-nappin Tee valinta Hyppéd
®-nippiin Tee valinta Hydkkdd/Ammu
&®-nippiin Peruuta/Palaa Erikoistoiminto
@&B-nippiin Peruuta/Palaa Erikoishydkkéys/Pudota ase
Oikea liipaisin Ei kaytassa Sivuttaislike
START Pelivalikko/Tee valinta  Taukovalikko
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WARRANTY: SEGA Europe Limited warrants to you, the original purchaser of the
Game, that this Game will perform substantially as deseribed in the accompanying
manual for a period of 90 days from the date of first purchase. If you discover a problem
with the Game covered by this warranty within the 90 day period, your retailer will repair
or replace the Game at its option, free of charge, according to the process identified
below. This limited warrangr: (a) does not apply if the Game is used in a business or for

a commercial purpose; and (b) is void if any difficulties with the Game are related to
accident, abuse, virus or misapplication. This limited warranty gives you specific rights,
and you may also have statutory or other rights under your local jurisdiction.

RETURNS WITHIN A 90 DAY PERIOD: Warranty claims should be made to your
retailer from where you bought the Game. Return the Game to your retailer along with a
copy of the original sales receipt and an explanation of the difficulty you are experiencing
with the Game. At its option, the retailer will either repair or replace the Game. Any
replacement Game will be warranted for the remainder of the original warranty period or
90 days from receipt, whichever is longer. If for any reason the Game cannot be repaired
or replaced, you will be entitled to receive your direct (but no other) damages incurred in
reasonable reliance but only up to the amount of the price you paid for the Game. The
foregoing (repair, replacement or limited damages) is your exclusive remedy.
LIMITATIONS: TO THE FULL EXTENT ALLOWED BY LAW, NEITHER SEGA EUROPE
LIMITED, ITS RETAILERS OR SUPPLIERS ARE LIABLE FOR ANY SPECIAL, INCIDENTAL,
PUNITIVE, INDIRECT OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING FROM THE
POSSESSION, USE OR MALFUNCTION OF THIS GAME.

Information in this document, including URL and other Internet Web site references,

is subject to change without notice. Unless otherwise noted, the example companies,
organizations, products, people and events depicted herein are fictitious and no association
with any real company, organization, product, person or event is intended or should be
inferred. Complying with all applicable copyright laws is the: responsibility of the user.
Without limiting the rights under copyright, no part of this document may be reproduced,
stored in or introduced into a retrieval system, or transmitted in any form or by any means
(electronic, mechanical, photocopying, recording, or otherwise), or for any purpose,
without the express written permission of SEGA Europe Limited.

PRODUCT SUPPORT

Please check www.sega-europe.com for details of
product support in your region.

Register online at www.sega-europe.com for exclusive
news, competitions, email updates and more.

Visit SEGA CITY today!

Be the Best.

Hints, Tips and Strategy
for the latest SEGA games.

09065 558877

£1 per minute at all times, please ensure that you have the bill
payers permission before dialling. Over 16s only. UK only.
Prices subject to change without notice.
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The PEGI age rating system:

Age Rating categories:
Les catégories
de tranche d’age:

Note: There are some local variations!
Note: Il peut y avoir quelques variations en fonction du pays!

’ BAD LANGUAGE DISCRIMINATION DRUGS
Content Descriptors: LA FAMILIARITE LA DISCRIVINATION [ Ehm

Description du contenu: 7 FEAR g SEXUAL CONTENT gﬁ\,, VIOLENCE
LE CONTENU LA
() SENUEL A VIDLENCE

For further information about the Pan European Game Information
(PEGI) rating system please visit:

Pour de plus amples informations concernant I'évaluation du systéme
d'information de jeu Pan Européen (PEGI), vous pouvez consulter:

Para obtener mas informacion sobre el sistema de calificacion de
juegos (PEGI), por favor visite:

Per ulteriori informazioni sul sistema europeo di valutazione delle
informazioni del gioco (PEGI) vi preghiamo di visitare:

Fur weitere Informationen Uber das europdische Spiel-Informationen
Bewertungs-System (PEGI) besuchen Sie bitte:

http://www.pegi.info
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