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NAIN PAASET ALKUUN

Jatkuvalla pyyhkaisylla varustetun TV:n kaytté

Tama ohjelmisto on yhteensopiva jatkuvalla pyyhkiisylla varustetun
videoulostulon kanssa erillistd Nintendo GameCube™ -videokaapelia
kaytettdessa (myydadn erikseen). Katso liitintdohjeet Nintendo GameCube™ -
kayttoohjeesta.

1 Kytke TV-vastaanottimesi ja Nintendo GameCube™ yhteen erillisen
Nintendo GameCube™ -videokaapelin avulla.

2 Aseta Sonic Adventure 2 Battle -pelilevyke paikalleen, sulje levykkeen
suoja ja paina POWER-painiketta.

3 Kun Nintendo GameCube™ -logo tulee nikyviin, paina ja pida alhaalla
B-painiketta.

4 Sinulta kysytadn haluatko nayttotilan olevan jatkuvan pyyhkdisyn
muodossa. Valitessasi “Kylla" kuva siirtyy ruudulle jatkuvan pyyhkaisyn
ulostulon kautta.

Kun olet kerran valinnut jatkuvan pyyhkaisyn toimintamuodon ja ellei
videokaapelia vaihdeta, nayttstilan valintaniytté tulee nikyviin aina,

kun laitteeseen kytketdan virta, B-painiketta painamatta. Kayttimastsi
televisiovastaanotintyypista riippuen nayton vaakasuora/pystysuora kuvasuhde
voi myds muuttua.

NAIN ALOITAT PELAAMISEN

Paina START/PAUSE -painiketta otsikkondyton ollessa esilld saadaksesi Memory
Card (muistikortti) -ndytén nakyviin. Kdytd ohjainsauvaa/ristiohjainta Memory
Card -muistikortin valitsemiseksi ja paina A-painiketta valinnan vahvistamiseksi.
Ota huomioon, etteivat tiedot tallennu automaattisesti jos painat B-painiketta
peruuttaksesi.

TIEDOSTON TALLENNUKSEN VALINTA

Kun olet valinnut Memory Card -muistikortin, ndyttoén ilmestyy valintandytto
tiedoston tallentamiseksi. Ellei pelitiedoja ole, luo uusi tiedosto. Uuden tiedoston
luomiseksi vaaditaan Memory Card -muistikortti, jolla on 3 lohkoa vapaata tilaa
padtietoja varten ja 8 lohkoa Chao-tietoja varten. Valitsemalla tiedoston ja
vahvistamalla valinnan voit tallentaa pelissd etenemisesi tdhin tiedostoon.

LOHKOA KAYTOSSA
PAATIEDOSTO: 3
CHAO-TIEDOT: 8

Tama peli on Memory Card -muistikortin kanssa yhteensopiva.
Varmuuskopionti vaatii Nintendo GameCube™ Memory Card -muistikortin
(myydaan erikseen).

*Kun olet valinnut tiedoston, tiedot tallentuvat automaattisesti tiedostoon
kunnes peli on pelattu loppuun. ALA katkaise virtaa dlaka poista Memory Card
-muistikorttia tallentamisen aikana.

PERUSKOMENNOT
VALIKKOKOMENNOT
START / PAUSE = Aloita peli
OHJAINSAUVA / RISTIOHJAIN « Liikuta kohdistinta, valitse valikkovaihtoehto
A-PAINIKE » Vahvista valinta
B-PAINIKE * Peruuta (paluu edeltavdan nayttoon)

PELIN AIKANA
START / PAUSE » Laita peli taukotilaan (ndyta taukovalikko)
OHJAINSAUVA » Liikuta hahmoa
A-PAINIKE » Hyppii
B/X -PAINIKE * Toiminta
Y-PAINIKE = Vaihda toimintaikkunaa
L/R -PAINIKE = Kierrda kameraa

*Z-painike ei ole kdyt6ssa tassa pelissd.
*Jokaisen hahmon liikkeitd koskevat yksityiskohdat ndet kdyttdohjeesta.

*Nollataksesi " pehmeasti” Nintendo GameCube™ -pelin ja palataksesi
otsikkondyttdon pelin aikana paina ja pidd samanaikaisesti alhaalla
B-painiketta, X-painiketta ja START/PAUSE -painiketta.

TOIMINTAPAINIKE

B-painiketta (ja X-painiketta) kutsutaan toimintapainikkeksi. Sen toiminta
muuttuu automaattisesti pelajaa ymparoivan tilanteen mukaan ja nakyy ylhaalla
oikealla olevassa toimintaikkunassa. Voit esimerkiksi paitsi nostaa esineitd myds
viheltamalld kutsua esiin pienia eldimid, jotka ovat piilossa jollakin
toimintatasolla.

Kun sinulla on enemman kuin yksi toimintavaihtoehto tietyssi tilanteessa, paina
Y-painiketta kaydaksesi vaihtoehdot lapi.
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Infogrames Games Customer Service Numbers

Country

Telephone

Email

+ Osterreich htp:/www.de.infogrames.com
[PC: 2oz 721863 ,,3_1:@;.92445535 - helpdesk@nlinfogrames.com
+ Belgie (Gamecube; 0900 10800 : i {PCon)
" Open Maandag im Vrjdag 5.00 1ot 17.30 {ttp:www playstationcommunity be
+44 (0)161 8278060/1
+ Danmark helpline@uk.infogrames.com
08:30 to 17:00 Monday to Friday (except Bank Holidays)
+44 (0)161 827 8060/1 -
«Suomi : ) : : helpline@uk.infogrames.com
09:30 o 17:00 Monday to Friday (exceot Bark Holdays) 1
Soluces; 0892 §B 3020  ifogrames France  Euro teractive ;
EErance = 1'5 I;fogra n::es A s B support@fr.infogrames.com
o WS 1800 TS | wbiiogoescon
ecvisch: 0190 771 882 Splriche: 0190 771 883 =
+ Deutschland €124 pro M) Tagih 14,00 bis 2100 U Do de dofogreoes com
i ¢ {mit Ausnahme von Feiertagen) - :
+ Greece 301 601 88 01 info@gr.infogrames.com
1 Halia . . info@itinfogrames.com
T : http:/iwww.infogrames.it
EACS 621 690 25,65 600 PR helpdeski@nl.infogrames.com
+ Nederland GameCube: 0909 0490444 o (oo
Open Maandag t/m Vrijdag 9.00 tot 17.30 mp:r:m'mnysmnmmwnl
; +44 (0)161 827 8060/1 -
~+Norge ) - helpline@uk infogrames.com
3 _ 09:3010 17:00 Monday to Frday (evcept Bark Holdays)
+ Portugal b d o SL NS 06 apoiocliente@pt infogrames.com

de 2° a 67, entre as m 00 e as 17: 00

. 972-9-9712611
1600 to 20 00 Sunday - T?amsday

infogrames@elerom.co.ll

+ Espania

+34 91 747 03 15 +34 9132921 00
lunes a viernes de 9,00 -14,00/ 15,30-18,30 h

stecnico@es.infogrames.com

- 08-6053611 . -
1300&151)911@&!111&?\(1&9{1" fredag

suppori@segaklubben.pp.se

Technische: 0900 105 172  Spieterische: 0900 105 173

(2,50 CHF/Min) Téglich 14.00 bis 21.00 Uhr
(mit Ausnahme von Feiertagen)

http://www.de.infogrames.com

Hlms & Cheats:  Technical Support:
- 09067 53 50 10° 0161 827 8060/1

i Sondrw mggﬂ 7:00 Monday to m.-

helpline@uk.infogrames.com







